Nature of North Oy
Rovardem! - Lapha

‘.

Mobullsovellusten h dyntammen luonto- ja
ymparistokasvatuksessa

Nature of North Oy
Eerika Tapio ja Noora Raasakka




Paivan ohjelma

9.00-10.00  Paivan aloitus ulkona
10.00-11.30 Mobiilipedagogiikka ja mobiilioppimisen mahdollisuudet

11.30-12.15 Ruokatauko

12.15-13.15 Mohbiililaitteilla ja -sovelluksilla luonnonlukutaitoa
Mobiilisovelluksiin tutustumista ja testausta ulkona

13.15-13.30 Kahvitauko
13.30-15.00 Oppimista medioiva teknologia — muuttuva ja alati kehittyva tyévaline

15.00-15.30 Yhteenveto ja loppukeskustelu



ehoot! | ey
LEARNINGC

n learning games for any subject, for all ages, for free!

ay and share fu r g




Mene omalla
laitteellasi
selaimella
Osoltteeseen:

Kahoot.it
tai kirjoita
googleen Kahoot

Raasakka ja Eerika Tapio



Suurin osa lapsen oppimisesta on seurausta jatkuvasta
osallistumisesta arjessa

. " At ,
‘Noofa Raasakkg ja Eerika Tapio
'..I. .\Il \ ”‘ ; - ) J ’; J X

’
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Teknologian hyddyntaminen

Hoiva, kuntoutus

Monet mahdollisuudet Virkistysja  Sosiaalipedagogii ™, Jytivoiva
bidact ja sosiaalityd

Tiedolliset palvelut

Kuntoutus, hoito

ja hoiva
Ongelmanratkaisu
Kehittidminen ernahashidiey
A kt iVOi nt| Harrastaminen,
oppiminen,
kokeminen

Herate
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Perusteknologiaa
e Monimutkaisuus ei ole lisaarvo

 Adni, kuva, video — niilla paiset jo pitkille

Tarpeita vastaavaa

* kohderyhman mukaan

* Sovella luovasti

Valine = luontokokemuksen aikaansaaminen

M@{tnw@nmup U[ﬁ][ﬁ]@S‘@@]Sp kannustus!
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Yhdistetaan tieto- ja viestintatekniikan
kayttomahdollisuudet

—> Tiedon tuotto, hallinta, valittaminen ja kasittely
paikasta riippumatta

Elamys- ja oppimispalvelut
- Oppimisymparistoista voidaan tehda
kokemuksellisia elamysymparistoja

— Sovellus voi toimia vetovoimana — motivoi
konkreettisten luontokokemusten aarille

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 8



Haasteita mobiilivallankumoukselle kouluissa?

kuuluvuus
pin-kortittomat padit
nykyakkujen kesto
suojaaminen saalta
lataukset

ikarajat

maksulliset sovellukset
sovellusten kayttokieli
osa vaatii kirjautumisen
kayttajan lahtotaso

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 9



Yritd — kokeile — erehdy — opi = KEHITY osaajaksi

Sitkeytta! Kysy kaverilta! Kysy oppilailta!

Kaikki ei toimi kaikilla

Tavoitteena: kayttojarjestelma- ja laiteriippumattomuus
Mobiili voi my0&s tasoittaa eroja, kuten valimatkojen vaikutusta
Koulussa voi opetella tietotydskentelyn pelisaantdja

Mobiili toimii ehka parhaiten kun OPPIJA ON MOBIILI!



KIRJAT
DOKUM
KAIUTTIMET
K

EET
STEREOT
NGAS

Alypuhelin

= kognitiivinen tyokalu,

joka auttaa meita ylittamaan inhimilliset rajamme

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 11



Millaisia mobiililaitteita tarvitaan?
Mista saadaan opetuskayttoon sopivia mobiilisovelluksia?

‘-~
3%



Mobiililaite — sellainen laite, jolla
paasee tietoverkkoon langattomasti

ajasta ja paikasta riippumatta
J Jap PP f/ .

Noora Raasakka ja Eerika Tapio



Eri valmistajien puhelimessa eri kayttoliittyma

Kayttojarjestelma = ohjelmisto, mahdollistaa muiden
ohjelmien toiminnan, esim. kannettavissa Windows

ja Linux Alypuhelinalustojen jakautuminen
Kayttojarjestelma vaihtelee mobiililaitteen . = %
. . 19 % N i
valmistajan mukaan S s Ao 17%
Symbian
=i Wmdows Phone 51%
Mobiililaitteissa Sst |
. . - Widu
Googlen Android (Samsung, Huawei) o
AppleniOS (Apple) '
Windows (Noki
dows ( ° a) Koko laitekanta, 2013 Uusien laitteiden myynti, 2014
Saatavuus kouluissa? — suuri vaihtelu (myds opejen ja Hilicret Mt Wsio Oy Ml idpmis 201
oppilaiden laitteiden osalta)
BYOD-periaate
(bring your own device —kaytanto)
15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 14



Mobiilisovellus — APP el
sovellus, joka on
suunniteltu
mobiililaitteisiin. lImaisia
ja maksullisia.

Sovellus on usein kehitetty

apuvalineeksi, ongelman ratkaisuun tai
hallintaan, tiedonkeraykseen tai
puhtaaksi viihdykkeeksi.

Raasakka ja Eerika Tapio




WhatsAp? Spotify Sport Tracker Reittiopas HS Mobiilipankki Instagram Twitter Messenger LinkedIn jne. jne. jne

Mita appeja kaytamme
paivittain?

kil P n IL

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Etsi tarpelsiisi sopiva appsi

https://play.google.com/store/apps

http://www.apple.com/itunes/download/

https://www.microsoft.com/en-us/store/apps/

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 17


https://play.google.com/store/apps
http://www.apple.com/itunes/download/
https://www.microsoft.com/en-us/store/apps/

Perhe v Alaluokat v Etusivu  Suosituimmat  Uutuudet [2)

Parhe 4, r 3 N
Myydyimmat Koulutus

1.Yle Lt

Yleisradic

* kR
Myyd Toca Lab Farming Simulatc LetterSchool - lez Peppa Pig: Holidz Star Walk Kids - £ Kids Learn About

y Toca Boca AB GIANTS Software Sancma Media Entertainment One Vito Technology CLEVERBIT
* k& 299 € * kAR 499 € *hkhk 4,58 € ok kA 299 € *ok ko 284 € AR AR 199 €

Parhaat sovellukset luokassa Koulutus

1. Mine
Mojang
LE 8 &
Duolingo: Learn L: Ekapeli Alku Kahoot! Quizlet HorseWorld 3D L Matikkakunkku J.
uclingo Niilo Maki S3atio Kahoot! Quizlet LLC Tivola Oddrobo Software AB
15.4.2
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Insect Orders
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Mobiilisovellusten hankinta

4G 23.28
.
Kalente

ANDROID APP ON

Googlen Play [

Phone

App Store | & Appstore

Muistiinpanot Muistutukse

.@@n

Lehtikioskl (Tunes Store A

ﬂ Windows Phone Store : ' =
| - r
c S\v);

u.ﬂ

Safari Musiikki

Music+Videos

Windows

Puhelin

ANDROID APP ON

L\ Google play

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 20


https://play.google.com/store
https://itunes.apple.com/us/genre/ios-education/id6017?mt=8
https://www.microsoft.com/fi-fi/store/apps

\ﬂ_“
.\.‘

Mobiililaitteiden kaytto oppimisen valineena on pedagogiikkaa
— eij tietotekniikkaa

15.4.2016



Mobiilisovellusten valinta
Mita ollaan oppimassa?

Mita halutaan tuottaa?

Mihin ja kenelle tuotoksia
halutaan jakaa?

Missa opittua halutaan
reflektoida?

Mika on lisaarvo perinteiseen
verrattuna?

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 22



Mobiilisovellusten kaytto
Pedagoginen monipuolisuus

Videot
Sarjakuvat
Kirjanteko
Kuvankasittely
Paikkatieto
QR koodien lukijat ja tekijat
Tiedon jakamisen
‘unnistus
Taito
Ajantasainen tieto

23
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Mobiililaitteilla ja mobiilisovelluksilla
luonnonlukutaitoa harjoittelemaan!

iar
’

y ah
15.4.2016
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Mita aistimuksia lapsi saa luonnosta?

Kuuloaistilla tavoitetaan kaytetaan koko nakokenttaa ja
luonnolliset aanet, koetaan laaja-alainen nakeminen.
tilakuuleminen, hiljaisuus ja Hajuaistilla koetaan luonnon
luonnolliset varoitusaanet. erilaiset houkuttelevat ja
Tuntoaistilla todetaan luonnolliset  varoittavat tuoksut.

pinnat ja objektit seka Tasapainoaistia harjoitetaan
tunnistetaan muovattavat luonnossa liikkumalla.
materiaalit. Tasapainoaistia on syyta
Nakoaistilla harjoitellaan kauas harjoitella erityisesti 2—3 -
nakemista, nahdyn ja kuullun vuotiaana.

vhdistamista,

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio



Luonnonlukutaito

Kayta kaikkia aisteja = katsele,
tunnustele, haistele, maistele,
kuuntele!

Tutki luontoa havainnollisesti,
konkreettisesti, toiminnallisesti,
leikin kautta, luokittelemalla ja
integroimalla

Kokeillaanko?
Mita aania tunnistat? Missa olet?

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 27
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Google Maps

llmainen, datan siirto voi maksaa
Android- ja i0S-kayttojarjestelmiin

Reittihaut ja
reittitietojen jakaminen

Sijainnin naytto ja seuranta

Maastokartta, satelliittikuva

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 29



Offline-kartan lataaminen,
edellyttaa kirjautumista

Navigointi ja osoitteiden
etsiminen hakutoiminnolla ei
onnistu offline-kartoissa

Offline-karttojen tarkastelu eri
karttatasoissa



€& — C' | £ https://www.instantstreetview.com/@66.503763,25.729544,-163.43h,5p,1z Tl

an Sateliite wallpaper [ |

oo Wt b o0 Tule loydetyksi Google-
S X \g‘ IE‘ \i‘ 4 unewa(i)r;gd:r\-;r,s'ajufa? Saat 75 euron hyvityksen

Google AdWords

' Rovakatu 50 Rovanem Suomi

Instant Street View —
selaimessa

r O

==
—1 =

=
s |

Rovakatu
-

Rovakatu

1 5 4 . 20 1 6 I Nok astexd vt Gm“‘@ 2016 Google - Kuvan paivays: kesakuu 2009 | Kayttoehdot | limoita ongelmasta



Karttaselain

Maanmittauslaitoksen

ajantasaisin maastokartta (

Sisavesien syvyyskayrat, |
merikartat ja kiinteistorajat |

Kaupunki- ja taajamakartat,

ajantasaiset ilmakuvat

Karttahaut osoitteella ja
koordinaateilla

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Karttojen offline-kaytto
Kompassi
Pinta-alojen maarittaminen

Android-, iOS- ja Windows-
kayttojarjestelmiin

Yhden kuukauden ilmaiskaytto

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 33



Maastokartat

llmainen, Android- ja
Windows-kayttojarjestelmiin

Suomen maastokartta
lImakuvat ja merikartta,
Norjan ja Viron maastokartat
OpenStreetMap

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 34






Sports Tracker

llmainen

Kayttojarjestelmaversiot
Googlen Android

Applen iOS
Windows

01:36:27
1 1 4 mi

Kuva: Sports Tracking Technologies 2014)

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 36



Mm. biologian ja maantiedon
opetukseen

Tehtavaratojen ja luontopolkujen

suunnittelu W" - E7 W
Kuljettu reitti nakyy kartalla "_,; #‘

00:04:47 (22.16-22.21)

MATKA 0.17 km

Reitin varrella otetut valokuvat 2.2k t
-

KESKIVAUHTI 27:38 /km
2 482 aa . A . "

sijoittuvat karttaan (sovelluksen
sisalla olevan kamera ikonin kautta, El
toimi kaikissa puh!)

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 37



Mobiilisovelluksia tahtitaivaan ihmettelyyn

Noora Raasakka ja Eerika Tapio 38
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Google Sky Map

Taivaankappaleiden tarkasteluun

lImainen, Android-kayttojarjestelman
mobiililaitteille

Algieba

Kayttaa paikannus- ja
asennontunnistusominaisuuksia laitteen
sijainnin ja asennon maarittamiseksi

Windows Phone
lImainen SkyMap Free

iOS
lImainen Sky Map

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 39



tunnistuksessa

ia lajin

Naavaa vai luppoa?

isovellusten mahdollisuuks
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Valitse ominaisuus

.

—

Viritys ja kuviointi

NatureGate — LuontoPortti

| ?

Lintujen tunnistaminen
Aloitusopas

Aloita tunnistaminen valitsemalla jokin ominaisuusryhmista. Kustakin ryhmasta
loydat joukon erilaisia tuntomerkkeja. Valittuasi lajiin sopivia tuntomerkkeja
saat listan mahdollisista lajeista.

Ominaisuusryhmat

< 1. Havaintoaikaa ja pesimaymparistoa koskevat ominaisuudet
o+ 2. Varitysta ja kuvicintia koskevat ominaisuudet

# 3. Linnun muotoa ja kokoa koskevat ominaisuudet

¥ 4, Kayttaytymiseen liittyvat ominaisuudet

Vihjeita

2+ Voit aloittaa tunnistamisen mista tahansa tuntomerkista.

+ Mita useampia tuntomerkkeja annat, sita suppeampi on mahdollisten lajien
lista. Mikali jonkin tuntomerkin kohdalla annat useita vaihtoehtoja,
mahdollisten lajien lista kasvaa.

2= Jos haluat poistaa jonkin tuntomerkin, klikkaa kyseista ikonia uudelleen.
Saman voit tehda myos klikkaamalla tuntomerkin nimea lajilistan ylalaidassa.

+ Pieni vihred ohjepainike auttaa valintojen tekemisesssa.




lImainen havaintopaivakirja
Omien havaintojen
tallentaminen
Kuvien liittaminen
Havaintojen jakaminen
Muiden havaintojen
selaaminen

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Mobiileja sienioppaita

Sieniopas Lite iOS-
mobiililaitteisiin, ilmainen

Mobiili Sieniopas Android-,
I0S- ja Windows Phone-
laitteisiin

Hinta 3,99 eur

140 sienilajia

Kaytto ei tarvitse

verkkoyhteytta

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 43



Mobiilipeli Mushy Rooms

Sopii myos sienten
tunnistamiseen
llmainen
Windows-laitteisiin

(Kuva: Microsoft Store 2015)
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Google Goggles
Kuvantunnistus
Skannaus laitteen - 5 coggles results

kameralla

Viivakoodit, tekstit, kulttuurinen
ja rakennettu ymparisto

Ei tunnista kasveja tai elaimia

llmainen, Android- ja iOS-
laitteisiin

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 45



Metsanmittauksen valineet ovat raivanneet
tiensa mobiililaitteisiin




Relasphone

Puuston runkotilavuuksien
mittaus ja hinnan arviointi

llmainen

Kehittsja VTT

Googlen Android -laitteisiin

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Relaskooppinakyma

>uulai KOMEErS
uulajien runkomaarat

Pituuden mittaus

Annetuista tiedosta
Puulajikohtaiset
oohjapinta-alat (PPA)  peru |
Puuston runkotilavuus

(m3/ha)

n tutkimuskeskus

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 48
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Kaksiulotteinen kuvatiedosto

Voi sisaltaa
Verkko-osoitteen
Vapaata tekstia

Muita merkkeja QR-koodit opetuksessa ja
opiskelussa
Voi toimia linkkina pilvipalveluun AfiH ROTgEs 2013
tallennettuun tiedostoon, Creative Commons Nimed:Tartuva 3.0 Suom

kuvaan tai kansioon

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 50



QR-koodin lukijaohjelma
(skanneri)

QR-koodien luominen
(generaattori)

Useita ilmaisohjelmia saatavilla

(Kuva: M. Laakso 2014)
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QR-koodien hyodyntaminen
toiminnallisissa tehtavissa

Valmiiden videoiden kaytto
tse tehdyt tehtavat
Pistokokeet

Pelit ja tietovisat

Rastiradat luokassa tai
ulkona

Suunnistus

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 52
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Rastitehtavien QR-koodeista voi aueta

Kysymys tai vastaus
Vihje tai lisatietoja
Vastauslomake

Vinkkeja karttamerkeista

Oppimispeli

Tehtava selfien ottamisesta
todisteeksi, etta rasti on loydetty

Oppijoiden tekema esitys
kyseisesta metsatyypista

Kuntopiirin tehtavat

Musiikkivideo, jonka aikana on

ehdittava seuraavalle rastille

15.4.2016

Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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- = C | [1 www.biomi.org/kotiseudun-linnut/

A KOTISEUDUN LINNUT

Tarkkaa sijaintiasi ei saatu selville, joten ao. lintuluettelo ei valttamatta ole aivan oikealta alueelta. Jos kaytat tietokonetta, kokeile mielummin alypuhelimella jossa on GPS! (virhesade 31689

Olet nyt lintulaskenta-alueella nimeltaan "Tampere, Pispala’. Talla sadan neliokilometrin alueella pesii 85-145 lintulajia, joista 30 on uhanalaisia. Alueen linnusto tunnetaan erinomaisesti. (ruutu 632

Varmasti pesivat

Alueelta on loydetty naiden lajien pesa tai poikasia.

Tukkasotka

Kaakkuri Silkkiuikku Harkalintu Mustakurkku-uikku

Ruskosuohaukka Varpushaukka Saaksi Tuulihaukka Nuolihaukka Nokikana

@ -

Toyhtohyyppa Lehtokurppa Kuovi Naurulokki Kalalokki Harmaalokki Kalatiira Sepelkyyhky

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 55



VR-lasit alypuhelimeen — SIIS PAHVISTA!

Koe mahtavia 3D-efekteja
Katso 360 —videoita

Taittele ite, liita oma puhelin ja
kuulokkeet..

BE AMAZED!

Kuva Clas Ohlson

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Nahtavyyksien esittely
Tekstit
Kuvat
Videot

Aistien aktivointi
luontohavainnoille
Aanitarinat
Lintujen aaninaytteet

(Kuva: Google Play 2015) s

Kartat, reitit ja taukopaikat
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MobiRanger

Historiakohteet ja geologia
kansallispuistoissa

UKK
Pyha-Luosto

llmainen
Kehittaja Citynomadi Oy

I0S- ja Android ja Windows 8
Phone - mobiililaitteille

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 59



Monimediaiset muistiinpanot

(Kuva: App Store 2015)



Evernote

Valokuvat

Muistiinpanot

Dokumenttien ja kuvien jarjestely
Haut

Keskustelut

Toimii pilvipalvelussa
Kaytto edellyttaa kirjautumista

(Logo: Evernote Corporation 2015)

Android-, iOS- ja Windows -
mobiililaitteisiin

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 61



Muita muistiinpanosovelluksia

Notability
[ON

Google Keepin muistiinpanot
Android, Windows Phone

(Kuva: App Store 2015)

OneNote
Android, Windows Phone

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 62



Thinglink

Sisaltopisteita pohjakuvan paalle T ————
Teksti e @'mm@@s%%ﬂ
Kuvat —_
Videot
Muu verkkoon jaettu
sisalto

"thmghék..

Erikseen oma osio opettajille

Android-, iOS- ja Windows-
laitteisiin

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 63



Lahettaisko seikkailemaan?
Mutta kumpaan suuntaan?

L — @

Koeta paattaal Tassa tulee jo vilu...

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 64
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Esimerkkeja paikkatietoradan
toteuttamisesta luontoymparistossa
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Kasvien tai kohteiden tunnistus

Paikkatietorata
Kasvit
Sienet
Marjat
Maastotyypit
Taidekohteet
Patsaat
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Sovelluksia
Kamera
Muistiinpanosovellus
QR-koodin lukija
Sports Tracker
Google Maps
MobiiliMoodle
QR-koodin luontisovellus

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 69



(Kuva: J. Salmia 2014)

15.4.2016

C

Mobiili
Moodle

ase: Mobiili kasviopetus

QR-koodit

Noora Raasakka & Eerika Tapio
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GoogleMaps

e Kkasvireitti
e itseopiskelu

(Kuva: J. Salmia 2014)

15.4.2016

MobiiliMoodle

e mobiilitentti
e vastaukset mobiililla
e Kooste opettajalle

QR-koodit

e lisatietoa kasveista
e linkkeja

e Kkasvupaikkatietoa
e ominaisuudet

HAMK

LM bt P O UL NS

Noora Raasakka & Eerika Tapio
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Miksi mobiilipeleja?

Tutkiva ja kokemuksellinen
oppiminen

Peli houkuttaa opittavan ilmion
aarelle

Yhdessa tekeminen, ajatteleminen
ja oppiminen

(Kuva: J. Karki 2012)

Pelillistamisen vaikutus
kayttaytymiseen

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Paikkatieto kayttoon

1. Suunnistusreitti

Alkuainesuunnistus -

mobiilipeli
2. Tietovisa
3. Roolipeli
4. Vihjeiden metsastys
5. Piiloutumispeli

15.4.2016

Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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https://itispk.files.wordpress.com/2015/01/itis-alkuainesuunnistus_2801205.pdf

Pelia ohjaava tekija

Kilpaileminen Tietojen jakaminen
Todellisuuspako Verkostoituminen
Palkitseminen Kehittaminen

Paranna ja pelasta Tutkimus ja rakentaminen
Kiinniottaminen Tietaminen

Arvoituksen ratkaiseminen  Etsi ja l0yda
Syyllisen etsiminen



SmartFeet on nyt Seppo

Omien oppimispelien ja seppo’
tehtavaratojen luominen

Kaikilla kouluasteilla
esikoulusta yliopistoon

Digitaalinen ja fyysinen
oppimisymparisto
pedagogiseksi pelikentaksi

http://www.seppo.io/
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Luo peli, joka vie ulos oppimaan

AEQLe

Valitse oppimisymparistd

Pelissa lilkkutaan esimerkiksi
koulun tiloissa, kaupungin
keskustassa tai
luokkaretkikohteessa.
Pelilautana toimii valitun alueen
kartta.

Luo tehtavat

Opettaja luo peliin tehtavat, joita
oppilaat ratkovat ryhmissa
mobiililaitteita kayttaen. Seppo
toimii kaikilla kouluasteilla
esikoulusta yliopistoon.

Johda pelia

Pelin aikana opettaja ohjaa pelin
kulkua, arvioi joukkueilta tulevia
vastauksia ja antaa palautetta.
Saadut pisteet ja yhdessa
tekeminen innostavat eteenpain.

Tabletit pelivalineind  hups/mwwwseppo.iof

15.4.2016

Noora Raasakka & Eerika Tapio

78



Selainpohjainen

Pelivalineina oppijoiden omat
puhelimet

Saarella -oppimispelin
esittelyvideo —
Miksi pelaisin oppimispelia?

(Kuva: Peda.net 2013)
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https://www.youtube.com/watch?t=53&v=5Yj6M7x3i_c

Mobiilipedagogiikassa mobiililaitteet ovat oppimisen valine
autenttisessa ymparistoissa
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Viewing mobile learning from a pedagogical perspective
Matthew Kearney®*, Sandra Schuck?, Kevin Burden® and Peter Aubusson?

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 82


http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0003
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0002
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001

Authenticity
- contextualised,
participatory learning

Customisation
- personalised,
Autonomous
learning

Social

Interactivity
- conversational,
connected
learning

Time / Space

- socially negotiated

Viewing mobile learning from a pedagogical perspective
Matthew Kearney®*, Sandra Schucké, Kevin Burden® and Peter Aubusson?

15.4.2016
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http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0003
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0002
http://www.researchinlearningtechnology.net/index.php/rlt/article/view/14406#AF0001

Mobiilioppiminen

Mita on mobiilioppiminen? @ @

Kayttosaannot
ja ohjeet

Verkkoymparistot ja
pilvipalvelut Kuvaus- ja
julkaisuluvat

Pedagoagiset mallit
Tekijanoikeudet ja

hyvat tavat
Oppimistavoitteet

Opiskelijoiden ohjaus

Opettajan oppimis-
kasitys ja kokemus
Opiskelijan osaaminen mobiililaitteista
ja kokemus mobiililaitteista

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio



Mobiilioppimisen
ominaispiirteita

Riippumattomuus
Yksilollisyys
Oppimisymparisto
Syvallisen ymmarryksen
rakentaminen

Rajattomat mahdollisuudet
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15.4.2016

Mobiilioppimisen mahdollisuuksia opetuksessa

Luovuus Yhteisollisyys

—

Innostus

‘some

Kokeilunhal

Tuothminen
- haastattelut
. hanontustybt
+ ohjeet, esimerkit
. monimedlalset motoksat
. opimomateriaalit
+ ideat, luonnokset
*  oppimispaivakirjat

Yhteydenpito ja ohjaus
. puhe!ut. tekstwiestn,
4 séhkbposﬁ kalenteri
- chatti-ja kokouspalvelut

- kyselyt, palautteenkeruu

Tiedonhaku Ajasta ja

internet paikasta
tietokannat riippumat-
«  keskustelupalstat tomuus

ja -ryhmat
I avoitettavuus

Pilvipalvelut

Dokumentointi, taltiointi Pelillinen oppiminen
'+ kuvaus, vndeomtl . mobiilipem
. reaahaikainen taltennus . catie tosovellukset
* aaninauhoitteet . kartat 1a reitit
. 'mommedlalset . tehﬂvamdat
mucshmpanot . taydennetty
+  miellekartat todellisuus

Wkset Tuki ja neuvM'

Johanea Salmia 2014

Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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Eri tapoja tehda ja tuottaa
Kommunikointi ja yhteisollisyys
ldeointi ja uuden kehittaminen

Erilaiset oppijat

Opettajan rooli

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 87
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Mobiilioppimisen pedagogisia malleja oppimistilanteiden ja
oppimisprosessin suunnitteluun

._:,

Noora Raasakka ja Eerika Tapio



Laite tai sovellus yksin ei riita

Myds pedagogiikan on muututtava 2
haasteet hidastavat muutosta

$®
Qe

‘e

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 89

Opettaja rakentaa pedagogisen infran

Design-osaaminen korostuu = on
muutettava omia opetusmetodeja

Mita hyvaa? Vertaisoppiminen,
oppimisverkostot, ideoiden tallentaminen ja
jako!




Aineiston siirto mediasta toiseen = asian tyosto
mielessa

Oppilaan vahvuuksien hydédyntaminen

kasvun ajattelutapa; jos uskot, etta opit,
opit paremmin

Oppija oppii ohjaamaan itse (+tuki + turva)

Opettaja on muutoksen mukana

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 90



Opiskeltavien
asloiden
kartoltus

maasiossa

Jaetun kartan
tallennus
omiin

karttoihin

Omat
havainnot
mulstiin

Tietokoneella
baimobﬂlilla

QR-koodien
fuontd
asioihin

Mobiillkartan
kanssa
maastoon

vertaisarviointi

Kartoitetut
asiat

reittikartalle

| AN 4'4‘9‘-’"(\.'4',‘?] Nl
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Lisdopiskelu
QR-koodin

takaa

olevan
kohteen
havalnnointd

(Jpcn.‘_]an oSUuUs

Opaskelljan osuus

Tarvittavat
mobillisavellukset

kuvattu puhekuplisss,

muut csuudet
fetakoneella

15.4.2016

Noora Raasakka ja Eerika Tapio
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1. Tutkiva oppiminen

Oppimisprosessi

Jarjestelmallista
tiedonhakua useista
tietolahteista

Yhteisollista tiedonluomista

Lahtokohtana oppijan omat
ennakkotiedot ja -kasitykset

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 93



2. Ongelmaperustainen oppiminen (PBL)

Oppimista aitojen ongelmien
kautta

Nyky-yhteiskunnan kehittamis-,
osaamistarpeet seka kilpailu vaatii
tutkivaa otetta ei pelkkaa
tutkimustietoa

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 94



3. Osallistuva oppiminen

Suurin osa oppimisesta
tapahtuu kouluopetuksen ja
luokkahuoneen ulkopuolella

Oppiminen on osallistumista ja
tekemista

Oppiminen riippuu
kiilnnostuksesta seka oppimista
tukevista keinoista ja valineista

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 95



4. Design-suuntautunut pedagogiikka (DOP)

Yhteisollista projektioppimista

Oppijaa itseaan kiinnostavat
kysymykset

Tiedonhaku monipuolisesti eri
lahteista

Luottamus lasten kykyyn
ratkaista monimutkaisia
ongelmia

15.4.2016 Noora Raasakka ja Eerika Tapio 96



DOPNn muodostavat DOPnN kulmakivet

- Luovuus - Osallistuva oppiminen

- Innovatiivisuus - Kasitys elinvoimaisesta

- Kriittinen ajattelu oppimisesta

- Ongelman ratkaisu - Yhteiskehittely (opetusmalli)

_ Yhteiskehittely - Erilaisten teknologien
kayttamisesta seka sosiaalisena
etta henkilokohtaisena
tyovalineina

- Kyky hydédyntaa digitaalista
teknologiaa



Oppimista tapahtuu fyysisissa ja teknologisissa ymparistoissa seka
vhteisoissa koko elaman ajan.

Taustalla on yhteiskunnallinen muutos



Opetuksen suunnittelun periaatteet

* Oppimisprosessi ankkuroidaan oppijan ideoihin, ajattelutapoihin,
kasityksiin ja tulkintoihin ko. ilmiosta

* Oppimiseen sitouttaminen tapahtuu kokonaisten tehtavien ja
ohjaavien kysymysten avulla

* Toiminta kohdistuu ko. ilmi6ta edustaviin kasitteellisiin objekteihin ja
toiminnassa hyodynnetaan fysikaalisia ja kognitiivisia tyovalineita

* Oppimista edistetaan yhteisollisella tyoskentelylla ja suunnittelulla
* Hyddynnetaan oppijoiden omat valineet ja teknologiat

* Opettaja tukee, ohjaa ja tarjoaa resursseja tyoskentelyyn

* Lisaa tietoa: www.openmetsa.fi



personoitu
‘oppimisymparisto

itseoppiminen

Medioiva?

Osallistava oppiminen”

(kasitys elinvoimaisesta oppimisesta)

7N
,,/ \
,"/ 3 \ 7
//"/ \
/ Oppimisen
konteksti

Yhteiskehittely

(opetusmalli) op ]
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15.4.20:

Tee kasin ja tallenna digitaalisesti

Kuva ja idea: Viljo Rissanen

"Maataidetta kuudes-
luokkalaisten kuvistunnilla
koulun lahimetsassa.

Oppilaat kokosivat
luonnonmateriaaleista
olion/orkin/monsterin ja
keksivat sille nimen (esim.
Sampo, Uolevi).

Seuraavilla aikan tunneilla
oppilaat kirjoittavat olioiden
taustoista/ominaisuuksista.

Lopuksi tulostetaan kuvat,
yhdistetaan tekstit ja kootaan
luokan seinalle oman kylan
monsterigalleria.”
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Tunnetko kamerasi?

Tutustu puhelimesi kameran mahdollisuuksiin

- Anna oppilaiden opettaa uudet jutut
Lataa toinen kamera-ohjelma, jos puhelimen oma kamera ei pelaa..
Valokuvien editointi —appsit haltuun!

Kollaasiohjelmat
Kuvahassuttelut



IMovie — Videoeditorit - Tarinat

Editoreja: VideoPad Video Editor Free, Kinemaster, Vivavideo Pro,
WeVideo jne. jne.

Adobe Voice (i0S), Shadow Puppet EDU (iOS)
Tee valokuvista tarina, taustalle aanta ja/tai musiikkia

Power point on so last season..



N O N : n P ‘ KA S O M E O PAS Zﬂm G reddit (@BitTorrent \E(’S}Aq

‘myspace c0m & pi ~ " of Basecamp’
a place for music {wr Picasa. &FeedBurner

Linked ). Google flickr [l i
amazoncom. my netvibes ERtripadvisor
@. Pageﬂakes 6 newsgator WORDPRESS

craigslist

L2 Technorati’ d) Y PayPal (1[I Tube
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Alkaa olla old schoolia.. Jos kuitenkin viela liityt, seuraa ja
facebook@@ tykkda meista www.facebook.com/natureofnorth

Kuulu tai tule nahdyksi 150 merkin viestilla. #some
#vaikutusvaline #luontokasvatus @Natureofnorth
#natureofnorth

Kuvaviestipalvelu, jonka avulla voi jakaa arjen mukavia
hetkia "snapeina” eli kuvina, viesteina seka lyhyina
videoina. Lahetettyja kuvia ja videoita voi katsoa
korkeintaan 10 sekuntia. Ei olla nain ketteria..

Kayttaja voi lahettaa tai "striimata" (englanninkielen sanasta
"stream" eli "virta") reaaliaikaista videokuvaa

) alypuhelimestaan internetiin. Jos joku otti meista ja tasta
Periscope paivasta fiidia periscopeen ilman mean lupaa niin...
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http://www.facebook.com/natureofnorth

Luonnonlukutaito kehittyy vain itse opettelemalla:
Liiku luonnossa — nauti kokonaisuuksista ja yksityiskohdista
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LUONNONVOIMAA OPETUKSEEN
SEMINAARI ROVANIEMELLA

MAHTAVAT MENETELMAT
KOKEMUKSIA KAYTANTOON
INNOSTUSTA JA ILOA
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LUONNONVOIMAA OPETUKSEEN -SEMINAARI OPETTAJILLE
KLO 9:00-15:30 Oppipoika, auditorio, Korkalonkatu 33, Rovaniemi

Valjasta luonnon hyvii tekevat vaikutukset osaksi opetusarkeasi. Seminaarissa
kuullaan kiaytannon kokemuksista, hyviksi havaituista tavoista ja innostavista
esimerkeista, joilla luontoelamyksia ja -kokemuksia voidaan opetustyossa tarjota
oppilaille. Sovella omaan opetukseen, innostu ja innovoi uutta!

OHJELMA
8:30-9:00 Saapuminen & aamukahvi
09:00-09:15  Tervetuloa & avaus! Lapin kesdyliopisto ja Nature of North Oy

TEEMA 1 LUONNOSTA JA LIKKEESTA LAAKETTA

9:15-9:45 Luonnon positiiviset vaikutukset fyysiseen ja psyykkiseen
terveyteen, Eerika Tapio ja Noora Raasakka Nature of North Oy

9:45-10:30  Tiedostavan likkkumisen mahdollisuudet opetustyossa,
fysioterapeutti Jari Tapio

TEEMA Il LUOVASTI LUOKAN KANSSA

10:30-11:15  Lahemmaksi luontoa - luonto on suuri oppisali, Nuoriso- ja
matkailukeskus Oivanki, kehityspdallikké Pirkko Maatta

11:15-12:00  Mobiilisti pdin mantya, luokanopettaja Pekka Leppala

12:00-12:45 LOUNASTA & VERKOSTOIDU

12:45-13:00 Toiminnallinen tuokio - yhta sirkustelua, Sirkus Taika-Aika

TEEMA III LUONTOSUHDETTA LUOMASSA
13:00-13:45 CASE: Himeenlinnan ulkopaivikoti ja metsdeskarit,
pdivikodin johtaja Anniina livonen

13:45-14:15 KAHVITAUKO AT
MUKAAN
14:15-15:00  PILKE tarjoaa puitteita ja puuhaa, TASTA!

oppimisinnoittaja Piritta Marttila
15:00-15:30  Piivan paatos, Noora & Eerika

TULE PAIKAN PAALLE TAI OSALLISTU ETAYHTEYKSIEN AVULLA!
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Jakso V:
Ekosysteemipalvelut
— valmis
opetuspaketti
elo-syyskuussa 2016

Noora Raasakka ja Eerika Tapio



KIITOS!

“It always seems impossible
until it’s done.” -Nelson
Mandela

“Don’t impress them with
technology. Let them be
amazed by WHAT THEY CAN
CREATE WITH IT.” -nimeton

15.4.2016



http://www.natureofnorth.fi/

